Escape Room

w klasie
Gra 2 zagadkami dla klas 7 - 8

Zagadki sg ogdlnotematyczne. Grajgc w gre, uczniowie ¢wiczg kreatywnosg,
logiczne myslenie i spostrzegawczosé. Jednak escape room bedzie przede
wszystkim sposobem na integracje klasy i wspélng dobrg zabawe, np. na
godzinie wychowawczej.

Jak graé?
Celem gry jest poprawne rozwigzanie wszystkich zagadek i zakonczenie gry
z jak najwiekszg iloscig punktéw.

Uczniowie dzielg sie na zespoty. Kazdy zespdt zaczyna gre z pulg 10
punktow. Za punkty uczniowie moga kupi¢ wskazéwki. Kazda wskazéwka
kosztuje 1 punkt. Po rozwigzaniu wszystkich zagadek kazdy zespot
otrzymuje premie.

Zespot pierwszy - premia = liczba zespotéw

Zespo6t drugi - premia = liczba zespotow - 1

Zespot trzeci - premia = liczba zespotow - 2 itd.

Dobrej zabawy i powodzenia! Av
Karolina Ph

EduQuest Gry w edukacji

Po wiecej darmowych zagadek zajrzyj na Facebooka EduQuest
Gry w edukaciji
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https://www.facebook.com/EduQuestGrywEdukacji/

Przygotowanie gry

Podziel uczniow na maksymalnie czteroosobowe zespoty.

Wydrukuj zagadki (strony 5-11). Przygotuj tyle zestawéw
zagadek, ile jest zespotow.

Strony ze wskazoéwkami i rozwigzaniami (3-4) zostaw u siebie
niedostepne dla uczniéow.

Woyjasnij uczniom zasady gry opisane na pierwszej stronie.

Popros kazdy zesp6t o wyznaczenie przedstawiciela, ktory
bedzie przedstawiat Ci rozwigzania. Jesli rozwigzanie bedzie
poprawne, przekazesz uczniom kolejng zagadke. Jesli
rozwigzanie nie bedzie prawidtowe, zespét moze kupic
wskazowke. Uwaga: do tatwego zadania "Menu" nie ma
wskazowki. Do dos¢ trudnego zadania "Bilety" sg az 2
wskazowki.

Przekaz zadanie "Pocztéwka" kazdej grupie. Kolejne zadania
przekazuj uczniom dopiero gdy podadza Ci prawidtowe
rozwigzanie. Uwaga: zadanie "Bilety" sktada sie z dwdch stron.

Po zakonczeniu gry podliczcie punkty. Jesli masz ochote, mozesz
dodatkowo nagrodzi¢ uczniéw, np. kuponami na podpowiedz
nauczyciela na sprawdzianie lub na dodatkowe
nieprzygotowanie. :)
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Wskazéwki do zagadek

Wskazéwka do zadania "Pocztéowka”
Przyjrzyjcie sie tresci listu. Niektdre litery sie wyrdzniajq.

Wskazéwka do zadania "Skrytka’
Zwrdoccie uwage na plakaty.

Wskazéwka do zadania "Bilety”
Zwrddcie uwage na trasy przejazdéw i kody kreskowe na biletach.

Wskazéwka nr 2 do zadania Bilety”
Sprawdzcie trasy pociqggdéw witqcznie z miastami. Ksztatt tych tras
utworzy cyfry. Kody kreskowe na biletach wskazujq na kolejnos¢.

Wskazéwka do zadania ‘Pokéj hotelowy”
Zacznijcie w polu wyréznionym innym kolorem.

Wskazéwka do zadania ‘Puzzle’
Te puzzle juz wczesniej sie pojawity.
Wrdéccie do nich i przyjrzyjcie sie im uwaznie.

© EduQuest Gry w edukacji



Rozwigzania zagadek

Zadanie "Pocztéowka”
PKP SKRYTKA NR DWA

Zadanie "Skrytka”
143

Zadanie Bilety”
/7314

Zadanie "Menu’
barszcz, zapiekanka warzywna, sernik

Zadanie 'Pokéj hotelowy”
stare kino wtorek 20

Zadanie "Puzzle”
UCMT
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Zadanie Pocztéwka

nacza Pigkna wyPrawa ma Sig Ku
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Rozwigzanie:

© EduQuest Gry w edukacji



Zadanie "Skrytka’

RUP BILET

BAHAMAS
SANTORINI

) %N
NORWAY

.

NA WARACJIE ZYCIA

Skrytka nr 2

Podaj kod,

aby otworzy¢.

KONC3RT

JAZZowY

KLUB Muzyczny
ECHO

Podajcie kod do skrytki:
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Zadanie Bilety”

Bilet Pocigg Intercity

Torun - Katowice :
| Przez Warszawe, t.6dz, Kielce
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Bilet Pocigg Intercity

Warszawa - Rzeszéw
Przez Biatystok, Lublin

MR /m\

Bilet Pocigg Intercity

Szczecin - Wroctaw
Przez Bydgoszcz

Bilet Pocigg Intercity

Gdansk - Krakow
Przez Poznan, Warszawe
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Zadanie Bilety”
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Podajcie czterocyfrowy kod:
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Zadanie ‘Menu’

Udajecie sie do restaurac ji nha dworcu PKP. Wasze zadanie
polega na tym, zeby zaméwi¢ zupe, drugie danie i deser i wydaé
réwno LO z¢.
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Podajcie nazwy dad, ktére zaméwicie, a dowiecie sie, gdzie czeka
na Was kole jne zadanie:
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Zadanie Pokéj hotelowy”
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Rozwigzanie:
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Zadanie Puzzle”

Znajdujecie zamknietg ha ktédke skrzynke z symbolami puzzli.

Podajcie kod, sktadajacy sie z L, liter:
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Miej oko na wiecej

-~
U
/{/E S\ zagadek oraz

edukacy jnych
escape rooméow od
EduQuest

Gry w edukac i

EduQuest na Facebooku Blog EduQuest

Mogaq Ci sie tez spodobaé te zagadki...

KEEP THIS

pOPRPRRODEERY TICKET

Nr 34812

Cel naszej wyprawy jest juz

bardzo blisko, ale nie ui T
v o i ‘i

Jeszeze gulzie.

Dostalismy bilety, ktdre maje byc CITY PARK ‘3N
podpowiedzig Linformacye, Ze
musimy odnalez budynek, ktéry
zostat zbudowany w 13__ 1.

w 'Nr 2843

Dziekuje Ci za skorzystanie z mojego pomystu na escape room w klasie.
Dobrej zabawy!
Karolina z EduQuest Gry w edukacji
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https://www.grywedukacji.pl/5-kapitalnych-zagadek-ktore-wyniosa-twoj-escape-room-na-inny-poziom/
https://www.facebook.com/EduQuestGrywEdukacji/posts/144898133784409
https://www.facebook.com/EduQuestGrywEdukacji/
https://www.grywedukacji.pl/

