
Gra z zagadkami dla klas 7 - 8

Zagadki są ogólnotematyczne. Grając w grę, uczniowie ćwiczą kreatywność,
logiczne myślenie i spostrzegawczość. Jednak escape room będzie przede
wszystkim sposobem na integrację klasy i wspólną dobrą zabawę, np. na
godzinie wychowawczej.

Jak grać?
Celem gry jest poprawne rozwiązanie wszystkich zagadek i zakończenie gry
z jak największą ilością punktów.

Uczniowie dzielą się na zespoły. Każdy zespół zaczyna grę z pulą 10
punktów. Za punkty uczniowie mogą kupić wskazówki. Każda wskazówka
kosztuje 1 punkt. Po rozwiązaniu wszystkich zagadek każdy zespół
otrzymuje premię.
Zespół pierwszy - premia = liczba zespołów
Zespół drugi - premia = liczba zespołów - 1
Zespół trzeci - premia = liczba zespołów - 2 itd.

Dobrej zabawy i powodzenia!

Karolina
EduQuest Gry w edukacji
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Po więcej darmowych zagadek zajrzyj na Facebooka EduQuest
Gry w edukacji

https://www.facebook.com/EduQuestGrywEdukacji/


Podziel uczniów na maksymalnie czteroosobowe zespoły.

Wydrukuj zagadki (strony 5-11).  Przygotuj tyle zestawów
zagadek, ile jest zespołów.

Strony ze wskazówkami i rozwiązaniami (3-4) zostaw u siebie
niedostępne dla uczniów.

Wyjaśnij uczniom zasady gry opisane na pierwszej stronie. 

Poproś każdy zespół o wyznaczenie przedstawiciela, który
będzie przedstawiał Ci rozwiązania. Jeśli rozwiązanie będzie
poprawne, przekażesz uczniom kolejną zagadkę. Jeśli
rozwiązanie nie będzie prawidłowe, zespół może kupić
wskazówkę. Uwaga: do łatwego zadania "Menu" nie ma
wskazówki.  Do dość trudnego zadania "Bilety" są aż 2
wskazówki.

Przekaż zadanie "Pocztówka" każdej grupie. Kolejne zadania
przekazuj uczniom dopiero gdy podadzą Ci prawidłowe
rozwiązanie. Uwaga: zadanie "Bilety" składa się z dwóch stron.

Po zakończeniu gry podliczcie punkty. Jeśli masz ochotę, możesz
dodatkowo nagrodzić uczniów, np. kuponami na podpowiedź
nauczyciela na sprawdzianie lub na dodatkowe
nieprzygotowanie. :)

Przygotowanie gry
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Wskazówki do zagadek

 

Wskazówka do zadania "Pocztówka"
Przyjrzyjcie się treści listu. Niektóre litery się wyróżniają.

Wskazówka do zadania "Skrytka"
Zwróćcie uwagę na plakaty.

Wskazówka do zadania "Bilety"
Zwróćcie uwagę na trasy przejazdów i kody kreskowe na biletach.

Wskazówka do zadania "Pokój hotelowy"
Zacznijcie w polu wyróżnionym innym kolorem.

Wskazówka do zadania "Puzzle"
Te puzzle już wcześniej się pojawiły.
Wróćcie do nich i przyjrzyjcie się im uważnie.

Wskazówka nr 2 do zadania "Bilety"
Sprawdźcie trasy pociągów włącznie z miastami. Kształt tych tras
utworzy cyfry. Kody kreskowe na biletach wskazują na kolejność.
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Rozwiązania zagadek

 

 
Zadanie "Pocztówka"

PKP SKRYTKA NR DWA

Zadanie "Skrytka"

143

Zadanie "Bilety"

7314
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Zadanie "Menu"

barszcz, zapiekanka warzywna, sernik

Zadanie "Pokój hotelowy"

stare kino wtorek 20

Zadanie "Puzzle"

UCMT



nasza PięKna wyPrawa ma Się Ku
końcowi. wyRuszamY juTro.
waKAcje Niestety kRótkie, ale uDane.

pozdraWiAm.

Rozwiązanie:

Zadanie "Pocztówka"
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S4LE

KUP B1LET

NA WAKACJE ŻYCIA

Skrytka nr 2

KONC3RT
JAZZOWY

 
KLUB MUZYCZNY

ECHO

 Podaj kod,
aby otworzyć.

T

Podajcie kod do skrytki:

Zadanie "Skrytka"
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Toruń - Katowice
Przez Warszawę, Łódź, Kielce

Bilet Pociąg Intercity

Bilet Pociąg Intercity

Szczecin - Wrocław
Przez Bydgoszcz

Warszawa - Rzeszów
Przez Białystok, Lublin

Gdańsk - Kraków
Przez Poznań, Warszawę

Bilet Pociąg Intercity

Bilet Pociąg Intercity

Zadanie "Bilety"
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U

Podajcie czterocyfrowy kod:

Zadanie "Bilety"
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Zupy
Rosół
Pomidorowa
Barszcz

Dania główne
zapiekanka
warzywna
Pizza
Dorsz z frytkami

Deser
Lody waniliowe
Sernik
Makowiec

12 zł
8 zł
10 zł

18 zł
26 zł
30 zł

9 zł
12 zł
7 zł

Udajecie się do restauracji na dworcu PKP. Wasze zadanie

polega na tym, żeby zamówić zupę, drugie danie i deser i wydać

równo 40 zł. 

Podajcie nazwy dań, które zamówicie, a dowiecie się, gdzie czeka

na Was kolejne zadanie: 
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Zadanie "Menu"
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Rozwiązanie:
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Zadanie "Pokój hotelowy"

 



Znajdujecie zamkniętą na kłódkę skrzynkę z symbolami puzzli.

Podajcie kod, składający się z 4 liter:
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Zadanie "Puzzle"

 



Miej oko na więcej

zagadek oraz

edukacyjnych

escape roomów od

EduQuest

Gry w edukacji
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EduQuest na Facebooku 
Blog EduQuest

Mogą Ci się też spodobać te zagadki...

Dziękuję Ci za skorzystanie z mojego pomysłu na escape room w klasie.
Dobrej zabawy!

Karolina z EduQuest Gry w edukacji

https://www.grywedukacji.pl/5-kapitalnych-zagadek-ktore-wyniosa-twoj-escape-room-na-inny-poziom/
https://www.facebook.com/EduQuestGrywEdukacji/posts/144898133784409
https://www.facebook.com/EduQuestGrywEdukacji/
https://www.grywedukacji.pl/

