10 pomystow na
zadania do escape
roomu

Do wykorzystania w kazdej dziedzinie
i na kazdym poziomie nauczania
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Przepisy na zagadki

Czedd,
jestem Karolina. Pomagam nauczycielom tworzy¢ escape roomy, bazujgc nawet na trudnych
i niepopularnych wsréd ucznidow tematach.

Na pierwszy rzut oka wydaje sig, ze jest to skomplikowane zadanie. Rzeczywiscie, w moim
przypadku poczqtki byty wymagajgce. Mimo tego, ze pracowatam wtedy w centrum nauki
i na co dzien wykorzystywatam kreatywne metody pracy z dzie¢mi, nie byto tatwo.

Z biegiem czasu przetestowatam réznego typu zagadki. Odkrytam, ktére z nich wywotujq
efekt wow. Wtozytam w to sporo wysitku i sie optacito. Dzieci byty zaangazowane w 100%.

Przygotowatam te ,przepisy” na zagadki, aby pomaéc Ci gtadko przejsc¢ przez poczqtek
przygody z escape roomami. Znajdziesz tu gotowe schematy, ktdére dopasujesz do kazdego
zagadnienia. Dzieki nim sprawnie stworzysz scenariusz pierwszego pokoju zagadek lub
odblokujesz sie w chwilach twdrczej niemocy.

To juz druga wersja tego poradnika. Pierwszq napisatam 2 lata temu. Przez ten czas wiele sie
nauczytam. Chce sie z Tobg tym podzieli¢. Dlatego obok dotychczasowych sprawdzonych

zagadek znajdziesz tu nowe pomuysty na zadania.

Inspiruj sie $miato!

Znajdziesz tu gotowe
schematy, ktdére
dopasujesz do kazdego
zagadnienia.

Dzieki nim sprawnie
stworzysz scenariusz
pierwszego pokoju
zagadek lub odblokujesz
sie w chwilach twérczej
niemocy.
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1. Rozpoznaj — nazwij —
uporzqdkuj

Przygotuj

Wuydrukuj grafiki przedmiotdw, zwigzanych

z tematem escape roomu. Mogq to byc¢ na przyktad zdjecia
warzyw, elementéw uktadu pokarmowego, czy bohateréw
literackich. Kazde zdjecie oznacz literqg bqdz cyfraq.

Cel zadania

Zadanie polega na rozpoznaniu elementéw na zdjeciach

2 i nazwaniu ich. Nastepnie uczniowie muszq uporzgdkowad
obrazki w kolejnosci alfabetycznej wedtug nazw elementéw.
Z cyfr/liter na fotografiach odczytajq kod/wyraz.

Wersja trudniejsza

Uczniowie rozpoznajq elementy i nazywajq je. Cyfra na
kazdym obrazku wskazuje na litere w stowie. Przyktadowo,
jesli watrobe oznaczymy cyfrq 3 - rozwigzaniem jest litera
.17, jako trzecia litera w stowie ,wqtroba”. Uczniowie muszqg
odczytac odpowiednie litery i utozyc¢ hasto.

6

—

W przyktadzie uczniowie muszg zidentyfikowa¢ i nazwaé elementy uktadu pokarmowego: jezyk,
watrobe i zotgdek. Po utozeniu ich w kolejnosci alfabetycznej otrzymaja rozwigzanie — kod: 638.
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2. Znajdz — pogrupuj — policz

Poszukiwanie ukrytych przedmiotdéw jest podstawq niemal kazdego escape
roomu. W ten sposdéb gracze realizujq potrzebe odkrywania znanej, cho¢
zmienionej przez konwencje gry przestrzeni klasy.

Przygotuj

Przygotuj karteczki z nazwami dotyczqcymi tematu escape
roomu. Karteczki ukryj w klasie, np. przyklej je pod
krzestami.

Cel zadania

Zadanie polega na odnalezieniu wszystkich karteczek
2 i pogrupowanie ich: osobno rzeki, jeziora i szczyty goérskie.
llos¢ karteczek w kazdej grupie stanowi cyfre kodu.

Narew Sniardwy Giewont

W tym przyktadzie na ukrytych karteczkach mamy nazwy rzek, jezior i szczytow goérskich.
Wskazowka bedzie obrazek przedstawiajgcy rzeke, jezioro i gory.
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3. Zwaz — uszereguj —
odczytqj

Tym razem cos dla klas 1-3. To zadanie przypomina troche zabawe w sklep.
Frajda dla najmtodszych gwarantowana!

Przygotuj

Przygotuj wage kuchennq i przedmioty do wazenia (np.
kamuyki, kasztany, kolorowe kulki lub woreczki strunowe

wypetnione ryzem). Zwaz swoje rekwizyty. Kazdy z nich
powinien mie¢ innq wage. Przedmioty oznacz literkq.

Cel zadania

Zadanie polega na tym, aby dzieci zwazyty przedmioty

2 i uszeregowaty je rosngco wedtug wagi. Rozwigzaniem
bedzie stowo powstate z literek namalowanych na
rekwizytach.
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4. Zwaz i policz

To trudniejsza wersja poprzedniego zadania. Z powodzeniem mozesz
zastosowac jg w starszych klasach.

Przygotuj

Przygotuj wage kuchennq i przedmioty do wazenia. Zwaz
wczesniej swoje rekwizyty, aby przygotowad réwnanie, ktére
bedzie wskazéwka.

Cel zadania

Zadanie polega na tym, aby dzieci zwazyty przedmioty

2 i rozwiqzaty dziatanie. Kiedy uczniowie przekazq Ci
prawidtowe rozwiqzanie, w nagrode otrzymajq od Ciebie
informacje, np. kolejng cyfre kodu lub miejsce ukrycia
nastepnego zadania.
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5. Znqajdz na mapie

Przygotuj

Przygotuj starq, niepotrzebnqg mape lub wydrukuj dowolng
mape z internetu. Wymuysl i opisz trase, ktéra bedzie spdjna
z tematem Twojego escape roomu, np.podrdz bohateréw od
miasta do miasta lub list ze wskazéwkami zawierajgcymi
odlegtosci i kierunki swiata.

Przyktadowo: start — Warszawa, drugi punkt znajduje sie 100
km na potudniowy zachdd, nastepnie 200 km na potudnie itd.
W ten sposéb mozna przeéwiczyé znajomosé kierunkoéw

i umiejetnos$¢ postugiwania sie skalq.

Cel zadania

Zadanie polega na przeniesieniu trasy na mape,
2 zidentyfikowaniu punktéw z opisu, np. miast i potqczeniu ich
liniami. W ten sposdéb uczniowie otrzymajq cyfre lub litere.
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6. Przeczytaj — odkryj —
rozszyfruj

Przygotuj

Przygotuj tekst zawierajqcy ukryte informacje. Tres¢
powinna byc¢ zwigzana z tematem escape roomu, np. moze
byc to opis jakiego$ historycznego wydarzenia. W tekscie
zakoduj rozwiqzanie zadania (kod, stowo lub cate zdanie).

Sposoby na ukrycie hasta w tekscie:

e zaznacz innym kolorem lub czcionkq litery albo cate
2 stowa,

e daj uczniom wskazéwke, ze muszq odczytywac np. co 6
stowo (ukryj ja w klasie lub przekaz uczniom w zamian za
rozwiqzanie poprzedniego zadania),

e zamien odpowiednie litery, réb btedy. Zadaniem ucznidw
bedzie zastgpienie ich wtasciwymi literami, ktére utworzqg
hasto.

Cel zadania

Zadanie polega na odkryciu sposobu zakodowania
informacji i odczytaniu jej.

"Rzym, stolica cesarstwa rzymskjego, w | wieku n.e. byt najwiekszym
miasten na swiecie. Swoja wielkoscig i wsjaniatymi budowlami
wprawiat w podziw odwiadzajacych. Polityczne, religijne
i towaszyskie zycie, jak w kazdym rzymskem miescie, toczyto sie na
forvm, czyli centralnyn placu”.

Zrédto: Platforma edukacyjna Ministerstwa Edukacji i Nauki: https://zpe.gov.pl/a/osiagniecia-starozytnych-
rzymian/Duiw4B1Pm

Potrafisz odczyta¢ zakodowane stowo?
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7. Dopasvj i odczytaj

Przygotuj

Przygotuj przezroczyste folie (mogq byc koszulki na
dokumenty) i foliopis (zwykty mazak bedzie sie rozmazywat).
Na foliach umies¢ fragmenty wyrazéw, dziatania
matematycznego, symboli zwigzanych z tematem escape
roomu.

Cel zadania

Zadanie polega na natozeniu na siebie warstw folii w taki
sposdb, aby stata sie widoczna ukryta na nich informacja.
Moze niq by¢ wskazéwka do innego zadania, rebus, czy
fragment kodu.
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8. Puzzle

Przygotuj

Przygotuj kartke i zapisz na niej informacje, ktéra pomoze
uczniom rozwiqzac zadanie. Moze by¢ nig np. wzér
matematyczny, merytoryczna podpowiedz, wskazéwka

z miejscem ukrycia elementu zagadki. Kartke potnij na
czesci, tak, aby powstaty puzzle.

Cel zadania

Zadanie polega na utozeniu puzzli i odczytaniu ukrytej
2 informacji. Wbrew pozorom, nie jest to takie proste.

Puzzle mogq by¢ odrebnym zadaniem lub wykorzystaj je
jako nagrode. Za kazdq rozwiqgzanq zagadke wreczaj
uczniom po jednym fragmencie uktadanki. Uwazaj, tylko by
tak pociqc kartke, zeby jeden puzzel nie ujawniat zbyt wiele.
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9. Zidentyfikuj — podstaw —
policz

Przygotuj

Przygotuj obrazki przedstawiajgce, pojecia zwiqgzane

z tematem escape roomu. Mogq by¢ to bohaterowie
literaccy, rosliny, zwierzeta, planety itd. Kazdy obrazek
oznacz cyfrq. Nastepnie napisz krétkq charakterystyke
kazdego z tych elementéw. Wymysl rownanie
matematyczne. Stopien trudnosci dobierz do umiejetnosci
ucznidw. W miejsce niewiadomych wpisz przygotowane
wczeséniej charakterystyki.

Cel zadania

Zadanie polega na tym, aby uczniowie prawidtowo
zidentyfikowali opisane elementy. Nastepnie muszq
podstawi¢ przypisanq do obrazka cyfre i rozwigzad
réwnanie. Otrzymany wynik bedzie jednq z cyfr kodu do
ktédki.

Naturalne
zagtebienie

ajbardziej zewnetrznd
czes¢ skorupy ziemskiej,
ztozona z okruchow skat,

kupisko jednego
lub wielu mineratéw.

Naturalny ciek

Dzieli sig je na Dowietrrs wody wodny ptynacy ° wypetnione wods,
magmowe, obumarlych szczatkow - w wyztobionym do !(torelgq dnalmle —_— 7
organizméw, a takze iebi dociera $wiatto i nie
osadowe, 9 3 przez siebie . _
przeobrazone zywych ro$lin, zwierzat, korycie wystepuje tam .

grzybow. roslinnosé.

Definicje pochodzg z Platformy edukacyjnej Ministerstwa Edukacji i Nauki: https://zpe.gov.pl/a/podsumowanie-dzialu-iii-quotplanujemy-wakacje—krajobrazy-
polskiquot/D17P3r83P
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10. Odszyfruj

Przygotuj

Przygotuj kota szyfrujgce. Wydrukuj je i wytnij, a nastepnie
potqcz mniejsze koto z wiekszym za pomocq pinezki.
Zabezpiecz ostrq konicéwke pinezki kawatkiem plasteliny,
styropianu lub gumki do zmazywania. Ustal klucz, np. A=H.
Wewnetrzne koto ustaw zgodnie z kluczem. Zakoduj i zapisz
wiadomos¢. Przyktadowo stowo ,lekcja” zapiszemy jako
Lslrigh”.

Cel zadania

Zadanie polega na odczytaniu zaszyfrowanej wiadomosci.
2 Uczniowie mogq zdoby¢ klucz jako nagrode za poprawne

wykonanie poprzedniego zadania, albo znajdujq go

w klasie.
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11. Przydatne linki

Strony internetowe, na ktérych mozesz zakodowa¢
wiadomosé za pomocq réznych szyfréow, np. Cezara,
utamkowego lub alfabetu Morse'a.

e https://www.szyfry.matw.pl/

e http://www.goorsky.info/szyfrator/
e http://luthorien.altervista.org/Tools/index.htm

Tu znajdziesz bezptatne obrazy, ktére mozesz pobrad
i wykorzystywac najczesciej bez podania zrddta.
 https://unsplash.com/
* https://pixabay.com/
e https://www.freeimages.com/pl

e https://www.pexels.com/pl-pl/
e https://freerangestock.com/

e Stworz tekst w formie czarno-biatej gazety:
https://www.fodey.com/generators/newspaper/snippet.asp
e Wygeneruj wiadomos¢ sms:_https://ifaketextmessage.com/
e Stworz tekst w formie posta na FB:
https://generatestatus.com/fake-facebook-post-generator/
e Zbiér genreatordéw, m.in. plakatéw, dokumentdw, chmur
wyrazéw, labiryntéw itp.: https://www.festisite.com/text-

layout/maze/
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Chcesz wiecej
pomuystow?

Skorzystaj z gotowych scenariuszy escape roomow:

e dla klas 1-3: https://www.grywedukacji.pl/escape-room-
na-lekcji-dla-klas-1-3/

e dla klas 4-6: https://www.grywedukacji.pl/escape-room-
na-lekcji-dla-klas-4-6/

e dla klas 7-8: https://www.grywedukaciji.pl/wirtualny-
escape-room-dla-klas-7-8/

e dla kazdego: https://www.grywedukacji.pl/liczy-sie-
wspolpraca-gra-dla-uczniow-i-nie-tylko/

Miej oko na wiecej
zagadek oraz
edukacyjnych
escape roomow.
Obserwuj
EduQuest na
Facebooku i na
stronie
grywedukac;ji.pl.

Dziekuje Ci za skorzystanie z moich pomystéw.

Zycze Ci powodzenia w tworzeniu wtasnego scenariusza pokoju zagadek!
Karolina z EduQuest Gry w edukacji
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